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La settimana dlgltale

VIEW CONFERENCE E VIEW FEST

di Torino

di Roberto Beltramolli

orino & sempre pitl la capitale
T dellimmagine digitale. Come ogni
anno, si & rinnovato nelle scorse
settimane lappuntamento con VIEW (www.
viewconference.it), la piti grande kermesse
jtaliana (oltre 8mila visitatori) dedicata
all'animazione digitale. Nel 2008, i due
classici appuntamenti VIEW Conference e
VIEW Fest si sono anzi dati la mano, dando
vita a un‘intera “digital week”; ognuno con
una propria anima, sono rispettivamente
il punto di incontro, e di confronto,
tra professionisti, aziende, studenti per
mostrare e scoprire lo stato dell’arte del
settore nonché lo showroom della creativita

N

piti “cutting edge” applicata al cinema.
Tra gli ospiti illustri e prestigiosi, si sono
invece avvicendati Mark Osborne, il regista
di ‘Kung Fu Panda’, Will Wright, autore

dei videogames ‘Spore’ e ‘The Sims’, Brad
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Lewis, produttore e regista Pixar che ha
diretto ‘Cars 2’ e Z la Formica’ nonché
premio Oscar con ‘Ratatouille’ E poi nomi
che abbiamo gia conosciuto in edizioni
passate: Lucia Modesto, direttrice tecnica
di Pdi-Dreamworks per ‘Madagascar 2’ e
Premio Oscar per ‘Shrek’; Sharon Calahan,
direttrice della fotografia e delle luci di
‘Cars 2’ (di cui & prevista luscita nel 2012)
per Pixar; Glenn Entis, Premio Oscar con

la Dreamworks di Spielberg, oggi alla
Electronic Arts di Jaime D’Alessandro; Paul
Topolos di Pixar, che ha raccontato il suo
anno dedicato a ‘Wall-E.

Lo spazio dei videogiochi
Oltre ai classici momenti formativi e

ai workshop, alcuni dei quali tenutisi
presso il Virtual Reality & Multimedia Park
torinese, VIEW & cresciuta ulteriormente in

Un gradito
appuntamento
torinese. Un
affollato momento
dei workshop di
VIEW Conference
2008.

Come ogni anno, si é rinnovato sotto la Mole l'appuntamento
con VIEW, la pit grande kermesse italiana dedicata
all’'animazione digitale. Quest’anno VIEW Conference

e VIEW Fest si sono anzi dati la mano...

termini di offerta: infatti, aziende leader
del settore come Ubisoft, Milestone, Sony
Pictures Animation, Pixar e Pdi-Dreamworks
hanno per la prima volta colto l'occasione
per cercare nuovi talenti.

Come non dare loro ragione? Il livello dei
partecipanti, professionals e aspiranti tali,
& davvero elevatissimo.

La sezione Videogames curata da Jaime
D'’Alessandro & uno dei maggiori richiami
dell’evento. Quest'anno sono passati da
questa passerella Will Wright, autore di
‘Sim City’ e di ‘The Sims', che a Torino

ha presentato ‘Spore’, Chris Taylor della
Gas Powered Games, che ha presentato
‘Demigod’, Matthew Clarke, che per Ubisoft
ha mostrato in anteprima ‘Prince of Persia’
Ospite d'eccezione per il colosso dei giochi
elettronici giapponese Capcom, Hiroyuki
Kobayashi, mente creativa di ‘Resident Evil
4" e 'Devil May Cry 4, nonché del film in
grafica 3D ‘Residen Evil: Degeneration.

Tra gli ospiti italiani, Antonio Farina di
Milestone e Riccardo Cangini di Artematica,
che ha parlato della trasposizione in
videogioco di Martin Mystére e di Diabolik.

Creatore di droidi

“DroidMaker: George Lucas and the digital
revolution” & il volume scritto da Michael
Rubin, ex-dipendente Lucasfilms, in cui si
racconta l'attivita professionale di Lucas
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