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PROGRAMMA DELLA RASSEGNA

MARTEDÌ 6 NOVEMBRE

SALA CAVOUR
09:00 - 10:00 

Inaugurazione


10:00 - 11:00 

FEATURE PRESENTATION 


The Big Challenges for Interactive Computer Graphics


Glenn Entis, SVP, Electronic Arts


Introduce Jaime D’Alessandro, La Repubblica

Glenn Entis è uno degli ospiti d’eccezione di View, personaggio eclettico che ha fatto la storia della computer graphics, premiato nel 1998 con un Oscar per le sue tecniche all’avanguardia nel settore dell’animazione digitale. Ripercorrerà in un flash back storico tutte le sfide tecniche superate dalla computer grafica negli ultimi 25 anni, con uno sguardo rivolto al futuro e agli sviluppi più all’avanguardia nel settore dell’animazione digitale interattiva.
11:00 - 11:15

COFFEE BREAK

11:15 - 12:15

ANIMATION & VFX 


The Paris Skylines of Ratatouille: An artistic look at a technical process


Paul Topolos, Digital Matte Painter, Pixar Animation Studios


Introduce Dan Sarto, Animation World Net

Il successo di Ratatouille, l’ultimo film di animazione della Pixar, è il risultato di un felice connubio tra are e alta tecnologia. In particolare, l’ambientazione tipicamente parigina è stata ricreata grazie ad un sapiente uso del Matte Painting. Topolos, un vero e proprio artista di Matte Painting, illustra come è stato possibile riprodurre in maniera così verosimile Parigi.
12:15 - 13:15 

GAMING


Games & Entertainment, Culture & Commerce


Joseph Olin, President, Academy of Interactive Arts & Sciences

Introduce Peter Plantec, VFX World

Josep Olin dopo un’esperienza ventennale nel settore del marketing di prodotti di intrattenimento digitale e giocattoli, approda nel 2004 alla presidenza dell’Academy of Interactive Arts and Sciences, fondata nel 1996, con l’obiettivo di dare visibilità al grande lavoro artistico e tecnico alla base dei prodotti di intrattenimento digitale interattivo
13:15 - 14:15

LUNCH


SALA CAVOUR







MARTEDI’ 6
14:15 - 15:15

GAMING



The Art of LittleBigPlanet 


Kareem Ettouney, Art Director, SONY Computer Entertainment Europe

Introduce Jaime D’Alessandro, La Repubblica

LittleBigPlanet è un nuovissimo videogioco per PS3, che sarà in commercio dal 2008 e il relatore svelerà in anteprima le maggiori funzionalità e soprattutto il lavoro artistico di progettazione che ne è alla base.
15.15 - 15.45  

SCHOOLS     

Presentation and goals of Supinfocom

Marie-Anne Fontenier, Supinfocom

Introduce Pam Hogarth, Gnomon School of Visual Effects

15.45 - 16.05 

SCHOOLS
Studying at S.N.C.

Chiara Magri, S.N.C. Scuola Nazionale di Cinema

Introduce  Pam Hogarth, Gnomon School of Visual Effects

16:15 - 16:30

COFFEE BREAK

16.30 - 17.00

SCHOOLS    

Finding the right school

Pam Hogarth, Gnomon School of Visual Effects

Introduce  Sabine Hirtes, Filmakademie

17.00 - 17.20

SCHOOLS    



Virtual Studies

Vincenzo Lombardo, VRMMP School

Introduce Sabine Hirtes, Filmakademie

17:30 - 18:30 

ANIMATION & VFX 


Spider-Man 3: Triple Play


Peter Nofz, Digital Effects Supervisor, Sony Pictures Imageworks

Introduce Anna Masera, La Stampa Web

Se siete stati catturati dal fascino degli straordinari effetti visivi, sonori e artistici di Spider-Man 3 e dei suoi fantastici personaggi, ecco a voi Peter Nofz, papà artistico del terrificante alieno symbiote Venom e di altri cattivissimi del suo calibro. Nofz esplorerà le sfide artistiche e i traguardi tecnici alla base della creazione dei nemici dell’Uomo Ragno
SALA GIOLITTI

11:15 - 12:15   

EUROPEAN REALITIES 
Stories and videogames: 3D graphics as expressive means

Michel Palucci, Alessio Restaino

BluMiAl Studios  

I videogames rappresentano un modo alternativo di narrazione, basato soprattutto sull’uso della grafica La scelta di BluMiAL Studios è stata quella di puntare sullo sviluppo narrativo delle avventure grafiche e durante l’intervento verrà fornita un’analisi dei principali titoli di successo, visti attraverso la lente del “narratore grafico” e dei problemi che la giovane software house ha incontrato.
SALA GIOLITTI







MARTEDÌ 6
12:15 - 13:15 

EUROPEAN REALITIES 
Nokia Design UK, rapid visuals + Armando, post-production

Tommaso Lanza, Stefano Cieri

Laboratorio Linfa




Due i temi dell’intervento dei giovani rappresentanti di Linfa Lab: il lavoro di design realizzato per la Nokia e lo sviluppo della post produzione degli effetti speciali di Armando, un cortometraggio di produzione italiana
.
14:15 - 18:30
Technologies, Actors and Projects in a Cluster of Innovation
Torino Chamber of Commerce and A.P.I. Torino


Il mondo delle tecnologie digitali dal punto di vista economico e finanziario rappresenta un mercato in espansione. La Camera di Commercio di Torino e l’Associazione Piccole e Medie Imprese faranno il punto della situazione dal punto di vista del business, in Italia e all’estero, sottolineando le grandi opportunità di sviluppo e di partnership internazionali per rafforzare la competitività del tessuto imprenditoriale locale, costituito spesso da giovani piccole imprese
SALA EINAUDI

11:15 – 17.30            
MASTER CLASSES
Softimage|XSI, There's something new under the hood    

Un'esclusiva Master Class, colma di dimostrazioni, tecniche speciali e qualche sorpresa, progettate per arricchire artisti 3D ad ogni livello mostrando loro come utilizzare XSI per la creazione di videogames e film di nuova generazione. Verrà inoltre esplorata l'applicazione di Softimage|XSI in campi come previsualizzazione architettonica e product-design. 

A cura di Enea Le Fons, Softimage

Ospite speciale: Massimo Giacon (ore 14.15)

SALA SELLA

11:15 - 18:30

VIEW - VIRTUALITY AWARD
Screening  VIEW - VIRTUALITY Award

14:15 - 17:30

MASTER CLASSES
Quadruped Class 

Javier Solsona, Lead Creature Technical Director, Propaganda Games 

AUTODESK
CINEMA MASSIMO 

20:30 - 22:30 

MOVIE PREMIERES 


Khan Kluay 

Regia Kompin Kemgumnird, Thailandia, 2006, Kantana Animation

Introduce  Franco Dassisti, caporedattore AGR - Agenzia Giornalistica RCS e conduttore di  La Rosa Purpurea - Radio24

22:30 - 0:30 

MOVIE PREMIERES 


Free Jimmy 

Regia Christopher Nielsen, Norvegia/Gran Bretagna 2006, Storm Studio            

Introduce  Franco Dassisti, caporedattore AGR - Agenzia Giornalistica RCS e conduttore di  La Rosa Purpurea - Radio24

MERCOLEDI’ 7 NOVEMBRE

SALA CAVOUR
09:00 - 10:00 

ANIMATION & VFX 


Pixar Animation Studios' Ratatouille: Technical Challenges & Achievements

Jessica McMackin, Technical Director, Pixar Animation Studios

Introduce  Luca Tremolada, Nova – Il Sole 24 Ore

Jessica McMackin traccerà un paragone tra i modelli di ottimizzazione utilizzati in Cars e in Ratatouille, concentrandosi su quali siano state le difficili sfide e i grandi traguardi tecnici raggiunti per il rendering nel prodotto finale.

10:00 - 11:00 

ANIMATION & VFX  


2D/3D effects in Pixar Animation Studios' Ratatouille


Alex Harvill, Technical Director, Pixar Animation Studios

Introduce  Fabrizio Pecori, My Media

Gli effetti speciali in 2D e 3D permettono di ricreare scenografie normalmente impossibili da realizzare attraverso i tradizionali metodi di produzione. Harvill fornirà una carrellata di esempi da pellicole straordinarie, capolavori dell’animazione in 3D, quali Ratatouille e Cars, analizzate dall’occhio critico del Technical Director
11:00 - 11:15

COFFEE BREAK

11:15 - 11:40        
SECOND LIFE
The Italia Vera Project

Carlo Biscaretti di Ruffia, Gnosys    

Introduce Fabrizio Vespa, La Stampa

È partita da Torino la creazione della più grande “isola” su Second Life. Il progetto Italia Vera, realizzato dal Gruppo Gnosys, azienda torinese che dal 2002 opera nel campo della sicurezza informatica, si pone l'ambizioso obiettivo di ricostruire l'Italia dalle Alpi a Roma, ricreando ogni capoluogo di regione in 3D.
11:40 - 12:15           
SECOND LIFE
Mattia Crespi

Linden Lab, Global Provider

Introduce  Fabrizio Vespa, La Stampa

Mattia Crespi illustra le potenzialità di business ed educative di Second Life, che presenta interessanti opportunità di promozione e marketing per aziende ed enti e vaste applicazioni nella didattica.
12:15 - 13:15 

CULTURAL HERITAGE & ARCHITECTURE


Local Marketing and New Virtual Media


Greg Howes, Lorenzo Bidone, Fulvio Dominici


Fondazione Ultramundum

Introduce  Dan Sarto, Animation World Net

Come le nuove tecnologie digitali possono diventare uno strumento di marketing territoriale e turistico? Uno sguardo alle migliori best practice e realtà italiane
13:15 - 14:15

LUNCH


SALA CAVOUR







MERCOLEDÌ 7
14:15 - 15:15

CULTURAL HERITAGE & ARCHITECTURE


Local Marketing and New Virtual Media


Gabriele Guidi, Maurizio Turinetto, Robertino Auricchio, Luigi Gilli


Fondazione Ultramundum

Introduce Dan Sarto, Animation World Net

15.15 - 16.15  

ANIMATION & VFX 


Get a grip!


Andrew Daffy, Managing Director, The House of Curves

Introduce Luca Carlucci, Struttura Organica

Daffy illustrerà le tecniche migliori per tenere sotto controllo tutte le variabili e i parametri del complesso mondo del CGI per realizzare prodotti di animazione ed effetti speciali in grado di venire incontro ad ogni esigenza dei committenti. Una lezione pratica sulla base del lavoro e dei progetti realizzati dall’innovativo studio londinese The House of Curves da lui diretto.
16:15 - 16:30

COFFEE BREAK

16.30 - 17.30

DIGITAL DESIGN & ARCHITECTURE


Cinematic Storytelling


Rodrigo Lopez, Neoscape INC

AUTODESK


Introduce Thomas Martinelli, Il Manifesto

17.30 - 18.30

EUROPEAN REALITIES 

Red baron , breakdown of a complex production pipeline


Mohsen Mousavi, Lead Crowd-Fx technical director, Pixomondo Studio

Introduce  Dan Sarto, Animation World Net

Per il progetto Red Baron, Pixomondo ha dovuto girare oltre 450 scene VFX, che includevano anche 25 minuti di girato in computer graphics, molto complesso composto da sequenze di lotta e di movimenti. Mousavi spiegherà come è stato possibile realizzare tutto questo, grazie ad un’efficiente pipeline di lavorazione
18:30 - 19:30     

ANIMATION & VFX 


From Shrek to Shrek the Third: Character Setup Evolution


Lucia Modesto, Character Technical Director Supervisor, PDI Dreamworks


Introduce Luca Tremolada, Nova – Il Sole 24 Ore

Progettare e animare personaggi così elaborati, rendendoli espressivi e naturali nei movimenti e nell’aspetto, è frutto di un’accurata analisi e costruzione di modelli in 3D estremamente complessi. Modesto illustrerà come i personaggi si sono evoluti nel tempo e quali siano state le sfide tecniche e le soluzioni creative adottate.




SALA GIOLITTI







MERCOLEDÌ 7
11:15 - 12:45   

TECHNOLOGY TALK
Video games technologies applied to Architecture and Urban-Planning

Jean-Baptiste Reynes, CEO, IMAGTP        


14:15 - 15:15

VIEW'S CLASSES 

Open Source and real-time navigation

Fabrizio Valpreda, Researcher, Politecnico of Torino

Le immagini digitali create con tecnologie tipiche degli strumenti informatici 3D sono uno dei metodi più usati nella comunicazione visiva in ambito pubblicitario editoriale e sul Web. L'obiettivo della lezione è fornire agli studenti la capacità di creare immagini con le tecniche del 3D con una mentalità orientata al progetto
15:15 - 16:15

VIEW'S CLASSES 

 


Open Source Solutions for video streaming

Angelo Raffaele Meo, Ordinary Professor, Politecnico of Torino

Dopo aver analizzato lo scenario complessivo del mondo del software libero e quello del mercato e delle tecnologie e degli strumenti Internet per la multimedialità, si presentano alcune recenti soluzioni per attuare lo streaming e la videoconferenza con strumenti Free e Open. In particolare, verranno presentati i progetti italiani più all’avanguardia del settore, tra cui spicca il progetto Feng del Politecnico di Torino

16:30 - 17:30

VIEW'S CLASSES 

 


Lights, Pictures and Visions: from Reality to Virtuality

Nello Balossino, Associate Professor, University of Torino


Un’affascinante lezione su come utilizzare le luci e la fotografia per ricreare ambienti virtuali e irreali, condotta da Nello Balossino, massimo esperto in ricostruzioni tridimensionali al computer
17:30 - 18:30

TECHNOLOGY TALK
CGI @ Automotive: Making of Audi R8 feature movie

Andrea Gunschera, Head Content Production, RTT


SALA EINAUDI

12:15 – 16.30 

MASTER CLASSES
Softimage|XSI for Next Gen 3D Game Development           

Questa SOFTIMAGE|XSI Master Class è stata progettata per offrire ad artisti di ogni livello un tour completo degli strumenti rivoluzionari che fanno di Softimage|XSI lo strumento di punta di prestigiose compagnie di videogames come Valve, Lionhead Studios, SEGA, CAPCOM, Pandemic, EA ed altre.
A cura di Enea Le Fons, Softimage

16:30 - 18:30

TECHNOLOGY TALK
Explore the world of SpeedAnimationTM
Luigi Tramontana, CTO/Head of R&D, Craft Animations AB

Training sul tema di Speed Animation, un set di strumenti per aumentare la velocità dell’animazione 3D photo real. Speed Animation rende la pipeline di produzione 100 volte più veloce, rendendo più facile per il producer o regista rendersi conto in anticipo se il lavoro si sta sviluppando nella maniera voluta
SALA SELLA







MERCOLEDÌ 7
11:15 - 18:30

VIEW - VIRTUALITY AWARD

Screening  VIEW - VIRTUALITY Award

GIOVEDI’ 8 NOVEMBRE
SALA CAVOUR
09:00 - 10:00 

ANIMATION & VFX 


Surf’s Up: A Practical Guide to Making Waves


Danny Dimian, Computer Graphics Supervisor, Sony Pictures Imageworks

Introduce Alessandra C, La Stampa

Surf’Up è l’ultima pellicola di animazione della Sony Pictures Imageworks, che vede come protagonisti un gruppo di simpatici pinguini surfisti, che praticano il loro sport preferito cavalcando enormi ondate. Dimian, specialista di computer graphics presenterà le tecnologie e le tecniche di CG e di ripresa alla base dell’impressionante resa iperrealistica delle onde marine, che forniscono alla pellicola uno stile del tutto particolare.
10:00 - 11:00 

DIGITAL DESIGN & ARCHITECTURE


Progressive Film Design new tendencies in digital times





Tino Schaedler, Art Director for digital sets

Introduce  Luca Carlucci, Struttura Organica

Tino Schaedler, geniale “architetto del mondo digitale”, lavora ormai da diversi anni con grande successo nel mondo del cinema come disegnatore di set digitali per produzioni cinematografiche. I suoi successi sono il frutto di un’intuizione geniale: espandere ed allargare le potenzialità dell’elaborazione digitale tridimensionale tipica dell’architettura, con gli strumenti provenienti dal mondo dell’animazione
11:00 - 11:15

COFFEE BREAK


11:15 - 12:15  

DIGITAL DESIGN & ARCHITECTURE


Conceptual Design and the Digital Process





James Clyne, Conceptual Artist

Introduce Tino Schaedler

James Clyne, artista concettuale per l’industria cinematografica e autore di ambienti e scenografie, fornirà una panoramica su cosa significhi e comporti il lavoro di un artista nell’era digitale. 
12:15 - 13:15 

LUNCH

13:15 - 14:15 

DIGITAL DESIGN & ARCHITECTURE


Digital Design Down Under: New Tools for the Film Production Designer in Australasia   

Grant Major, Production Designer, Weta Digital                                    

Introduce Tino Schaedler

Grant Major, premio Oscar nel 2004 per il film Il Signore degli Anelli: il ritorno del Re come migliore Production Designer, è uno dei più brillanti talenti nel settore degli effetti visivi. Un’esperienza unica e imperdibile per ascoltare il suo punto di vista su come, con l’avvento delle tecnologie digitali, il processo di progettazione e design per il cinema sia stato completamente rivoluzionato e per conoscere i futuri trend
SALA CAVOUR







GIOVEDÌ 8
14:15 - 15:15 

DIGITAL DESIGN & ARCHITECTURE


Pragmatised Emotions: The art of the future designers


Muqeem Khan, Assistant professor of Graphic Design Virginia Commonwealth, University in Qatar


Introduce  Erik Balzaretti, IED Torino
15:15 - 16:15 

DIGITAL DESIGN, ENGINEERING & ARCHITECTURE


The Future of Design Visualization


Kevin Gilson, Director of Design Visualization, Parsons Brinckerhoff

Introduce Fabrizio Valpreda, Politecnico di Torino

Gilson illustrerà come le tecnologie in costante trasformazione, richieste sempre maggiori dai clienti e dal mercato stiano modificando il mondo della progettazione e visualizzazione, contrapponendo le modalità tradizionali con quelle più all’avanguardia come la prototipazione virtuale.
16:15 - 16:30  

COFFEE BREAK
16:30 - 17:30

TED, Technology Entertainment Design   

Bruno Giussani, European Director

17.30 - 18.00 

SCHOOLS   
Animation and Visual Effects at Filmakademie

Sabine Hirtes, Filmakademie

Introduce  Pam Hogarth, Gnomon School of Visual Effects

18.00 - 18.30 

SCHOOLS   
Teaching the construction of Virtual Worlds

Larry Bafia, Vancouver Film School

Introduce  Pam Hogarth, Gnomon School of Visual Effects

18:30 - 19:30 

VIEW'S CLASSES 


Painting Paris for Ratatouille: A Matte Painter at Pixar


Paul Topolos, Digital Matte Painter, Pixar Animation Studios

Introduce  Anna Masera, La Stampa Web

Un docente d’eccezione per illustrare le tecniche che hanno reso possibile ricreare in Ratatouille le atmosfere parigine e per comprendere il lavoro e i risultati del Matte Painter in una casa di produzione come la Pixar
SALA GIOLITTI
10:00 - 11:00 

MASTER CLASSES
NVSG – The High Quality, Real-time Rendering Scene Graph

Holger Kunz, NVIDIA Workstation Tools and SDKs team Manager NVIDIA

Un’occasione unica, dedicata ai programmatori e sviluppatori, per conoscere tutte le caratteristiche e le funzionalità del kit di sviluppo software NVIDIA Scene Graph (NSVG SDK
11:15 - 12:15 

TECHNOLOGY TALK
Virtual Reality, Simulation, Training: commercial-off-the-shelf software concepts - the experience effect

Gael Ramaen, ANTYCIP
SALA GIOLITTI







GIOVEDÌ 8
12:15 - 15:15 

MASTER CLASSES
Softimage|XSI for Visual Effects (VFX)                                                                             Practical class on advanced rendering and compositing techniques and workflows, within XSI.

A cura di Enea Le Fons, Softimage

15:15 - 16:15 

CLOSED DOOR EVENT, by invitation only
VIP Technology Summit: Il futuro di XSI                                        

Ospite speciale: Kevin G. Clark, Global PR Manager, SOFTIMAGE                           A cura di Enea Le Fons, Softimage

16:30 - 17:30 

TECHNOLOGY TALK
Google Earth, Maps, SketchUp & the 3D Warehouse. A Google Approach to Creating and Sharing Virtual Worlds

Mike Springer, Software engineer, GOOGLE
17:30 - 18:30 

TECHNOLOGY TALK
Social Network for Virtual Worlds

Pierluigi Casolari, CEO, Koinup

SALA EINAUDI
10:00 - 13:15

MASTER CLASSES
Advanced Character Rigging, Creating Dynamic with muscles, tendons and more.

TJ Galda, CG Supervisor at Technicolour, AUTODESK 

VENERDI’ 9 NOVEMBRE

SALA CAVOUR  

09:00 - 10:00 

ANIMATION & VFX 


Beowulf: Creating Compelling Character Animation


Parag Havaldar, Lead R&D Engineer, Sony Pictures Imageworks

Introduce Juan Carlos De Martin, Politecnico of Torino

Nella produzione di lungometraggi di animazione grafica computerizzata, la Sony Pictures Imageworks ha utilizzato tecnologie in grado di “catturare” l’interpretazione degli attori e usarla per guidare direttamente il corpo e il volto dei personaggi digitali. Polar Express, Monster House e il nuovissimo Beowulf sono esempi dell’uso di tali tecnologie. Havaldar, ideatore di strumenti innovativi di post editing della trasposizione automatica per l’animazione digitale, illustrerà tutti gli ultimi sviluppi del settore della motion e performance capture
10:00 -11:00

GAMING
The Art of Crossing the Uncanny Valley

Peter Plantec  VFX World

Introduce Dan Sarto, Animation World Net

11:00 - 11:15

COFFEE BREAK


SALA CAVOUR  







VENERDÌ 9

11:15 - 12:15 

GAMING


Play It Before You Live It: World Without Oil and the Future(s) of Serious Alternate Reality Games (ARG)





Ken Eklund       

Introduce Elena Casetta, Istituto Italiano di Scienza Umane

L’ARG World without oil affronta un problema molto grave: la scarsità di petrolio prossima ventura. Uno strumento virtuale per reinterpretare il mondo reale, prendere coscienza dei suoi problemi e per porre le basi, giocando, di nuove alternative sostenibili, aldilà delle barriere culturali, confini ideologici e geografici. Un interessante laboratorio politico, scaturito dalle tecnologie digitali.
12.15 - 12.45 

EUROPEAN REALITIES
An overview on Presence. Based on EU PEACH Coordination Action 

Gianluca Zaffiro, Innovation Trends, Telecom Italia

Introduce Pino Zappalà, CentroScienza

Presence è un settore di ricerca emergente che si focalizza sulla comprensione dei meccanismi alla base dell’esperienza cognitiva dell’essere e vivere in un determinato posto. L’obiettivo è sviluppare tecnologie per riprodurre questa esperienza in ambienti virtuali. La ricerca si avvale di esperti che collaborano in un team interdisciplinare che va dalle neuroscienze, allo studio dell’intelligenza artificiale e di sistemi e sensori, dalla robotica alla psicologia, sino all’analisi dell’interazione tra uomo e macchina
12.45 - 13.15 

Torino 2008 World Design Capital
Paola Zini

Introduce  Pino Zappalà, CentroScienza

Icsid, (International Council of Societies of Industrial Design) che rappresenta la maggiore Organizzazione Mondiale dedicata all’Industrial Design, ha nominato Torino prima World Design Capital per l’anno 2008, riconoscendo alla città, e all’intero territorio piemontese, il successo nel profondo processo di trasformazione in atto, sviluppato coniugando la forte tradizione industriale con la vocazione all’innovazione e alla ricerca.
13:15 - 14:15

LUNCH


14:15 - 15:15 

GAMING


The future of Virtual Universes  


Jorgen Tharaldsen, Product Director, Funcom

Introduce Andrea Casalegno, Top-ix

Jørgen Tharaldsen della Funcom presenterà The Age of Conan, il gioco di ruolo di massa MMO (Massively Multiplayer Online Game) più atteso del 2008, vincitore del Best Online Game alla Games Convention 2007
15:15 - 16:15 

GAMING

Bridging the Gap between Games & Movies


Ken Perlin, Professor Media Research Laboratory, New York University

Introduce  Massimo Curatella, CG Italia

Gli appassionati ed i professionisti di cinema, videogiochi, computer grafica ed immagine di sintesi non possono permettersi di perdere un evento storico. Per la prima volta in Italia Ken Perlin, il padre di uno dei più importanti algoritmi di Computer Grafica, il Perlin Noise, che gli ha procurato un un Premio Oscar, sezione Technical Achievement Award, nel 1996.
16:15 - 16:30

COFFEE BREAK


SALA CAVOUR  







VENERDÌ 9
16:30 - 17:00 

EUROPEAN REALITIES
EDI's work pipeline in comparison 

Gaia Bussolanti, Andrea Zimbaro

EDI, Effetti Digitali Italiani

Una panoramica delle scelte effettuate dalla Effetti Digitali Italiani, che sembrano essere controcorrente rispetto ai concorrenti stranieri, ma che hanno dato dei considerevoli frutti.
17:00 - 17:30 

Bruno Bozzetto
Italian, Animation Master

Bruno Bozzetto, il maestro indiscusso che ha fatto la storia dei fumetti e cartoni animati italiani, introdurrà Sharon Calahan. 

17:30 - 18:30 

FEATURE PRESENTATION 


Creating the Look for Ratatouille


Sharon Calahan, Director of Photography and Lighting, Pixar Animation Studios

Sharon Calahan ha diretto la fotografia e le luci di gran parte dei film di successo della Pixar: Toy story  e in Toy story 2 e a A bug's Life, fino al più recente Ratatouille. Sharon Calahan, nel suo intervento, svelerà il processo di progettazione delle luci, l’uso dei colori e tutti i dettagli tecnici e artistici che hanno reso possibile questo capolavoro dell’animazione in CG
SALA GIOLITTI
09:00 – 13.15 

MASTER CLASSES
Softimage|XSI There's something new under the hood           

Practical class on artist tools, modeling, animation and rendering techniques for VFX and 3D Games. 

A cura di Enea Le Fons, Softimage

Ospite speciale: ANIMO (ore 10.00)

14.15 - 16.15

VIEW AWARD




Cerimonia di premiazione dei vincitori del VIEW AWARD 2007.
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VIEW Conference  –  Corso Marconi 38, 10125 Torino, Italy

T +39 011.6680948  – T +39 011.5695155  – F +39 011.6501214

www.viewconference.it  –   info@viewconference.it 

www.virtualityconference.it  –  info@virtualityconference.it
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